Einbinden der USB-DLL 1.1 von braintechnology.de / Karsten Bohme
fiir Cypress-Controller in Borland C++ Builder (hier mit Version 5.0)
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Projektverzeichnis erstellen.

2. Die Dateien ,,AN21xx v39.dll“ und ,,AN21XX dcl v39.pas* dorthinein kopieren.

3. Aus dem Cbuilder\bin-Verzeichnis die Datei implib.exe in das Projektverzeichnis
kopieren.

4. Das Borland-Projekt im erstellten Verzeichnis speichern.

5. ,,Dem Projekt hinzufligen* auswéhlen.
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6. Die Datei ,,AN21XX dcl v39.pas 6ffnen.
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7. Projekt erzeugen.
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8. Borland Builder erzeugt einen C-Header im Projekt-Verzeichnis.
Eﬁanlex_vS?.lib

| hF‘rm’ectl EXE

Der sieht dann so aus:

itl.h | Unitl.epp - AN21224_del w3 hpp | Projectl.cpp |

/¢4 Borland C++ Builder

A4 Copyright (c) 1995, 15595 by Borland International
A4 A1l rights reserved

(D0 NOT EDIT: machine generated header) TANZIXNX dcl vw3B.pas' rev: £.00

#ifndef ANZ1XX del v39HPP
#oefine ANZ1XX dol v39HPP

fipragma delphiheader hegin

fipragmsa option push -w—

fipragma option push -V

#include <Windows.hpp> // Pascal unit
#include <SysInit.hpp> // Pascal unit
#include <System.hpp> A7 Pascal unit

FF-— user supplied

namespace AnZlxx_del vwid
{
FFf-— type declarations
typedef void _ stdecall (*TInterrupt) (Eyte DevlNum):

struct USE DEVICE DESCRIPTOR

9. Diese Datei im Programmkopf mit einbinden.
j =|'E [0 men il 050 oK

B & unitl.cpp

Uritt.cpp | an2130<_del_v3a |

#include "Unitl.h™

fipragma package [Stnart init)

Hrrarmms resmanreos PE O Afm

10. Eingabeaufforderung starten und in das Projektverzeichnis wechseln.
11. Kommando ,,implib an21xx_v39.lib an21xx_v39.dll* ausfiihren. Die .lib Datei wird
im Projektverzeichnis erstellt.
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12. Diese Datei wieder iiber ,,Dem Projekt hinzufligen* einbinden. (Wie bei Punkt 6 mit
der .pas Datei)

13. Nun konnen alle Funktionen der DLL mit dem Builder benutzt werden! ©

Standard IZus.’a’tinchl 'Win32 | Sustem | Diglooe | ‘Win 3.1 | Beisnigle | &ctivex | Intemet | Extras | GGraoh | Servers |
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B Unitl.cpp
Unitl.h  Unitl.cpp IAN21>¢<_ch_v39.hpp| F'roiecﬂ.cppl [m |D|5||
finclude "ANZ 1¥¥ del vw3i9.hpp"
#pragma hdrstop
Button
#inelude "Unitl.h™
4 ———
#praoma package (smart_init) x|
fipragma resource "¥,dfm™
DLL zur Mutzung der USB-Controller AM2131 und AMZ2135
TForml *Forml:
’ -— | Linreqgistrierte Version
+ fastcall TForml::TForml (TComponent® Owner) h
— . Katsten Bihme
: ¢ TForm(Owner) 01737 Kurart Hartha
i am Hartheberg 24
« 1}
. o | Telefon ¢ 035203/32755
035245/72530
Mobil @ O0160{6763917
*+ |void _ fastecall TForml::ButtonlClick(TObject *Sender) e-mail ! karsten.boshme@arcor.de
i
unsigned char DevNunber:
+ unsigned char MC_MNode = 2;
+ FetleviceEnabled (DevNumber, "EZUSE", HMC_Mode, "ID", "xxxKeyWord"):
+ 1}
4 -— -— -

14. Die Datei ,,AN21XX dcl v39.pas“ kann nun wieder aus dem Projekt entfernt werden.
Sie wurde nur benétigt um die .hpp-Datei zu erstellen. Wenn sie weiterhin zum
Projekt gehort, wird sie auch jedesmal mit kompiliert werden, d.h. der Borland Builder
wird jedesmal auf ein gedndertes Dataidatum der .hpp-Datei hinweisen und die Datei
iiberfliissigerweise immerwieder aktualisieren.

(Erstellt von Marcus Genz 8.3.2004)

Alle Angaben ohne Gewéhr. Alle Markennamen sind Eigentum Threr jeweiligen Inhaber.



